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Program i opis metodyczny 7 dzialan
edukacyjnych

Warsztaty ruchu scenicznego oraz narracji i narzedzi cyfrowych/AI

Projekt
Teatr po Godzinach: Kraina Polichromii z Glebi Lasu

Realizator
Stowarzyszenie Trzesniacy

Program
KPO dla Kultury / GRANTY KPO 2025

Numer umowy
429/KPO.GRANTY/NIMiT/2025

Okres realizacji
01.08.2025-28.02.2026

Wskaznik
Dzialania edukacyjne - 7/7

Dokument ma charakter pomocniczy, dokumentacyjny i kontrolny. Porzadkuje program, zalozenia metodyczne
oraz materialy potwierdzajace realizacje siedmiu dzialan edukacyjnych w projekcie.

1. Cel dokumentu
Niniejszy dokument zostal przygotowany w celu uporzadkowania programu, zalozen metodycznych oraz
materialow potwierdzajacych realizacje dzialan edukacyjnych w projekcie "Teatr po Godzinach: Kraina
Polichromii z Glebi Lasu".

Dokument odnosi sie do wskaznika: liczba dzialan edukacyjnych, badawczych, popularyzatorskich,
multimedialnych, cyfrowych lub innych dzialan zrealizowanych w ramach Przedsiewziecia.

W ramach projektu zrealizowano lacznie 7 dzialan edukacyjnych, obejmujacych 4 warsztaty ruchu
scenicznego oraz 3 warsztaty narracji i wykorzystania narzedzi cyfrowych/AI w kulturze. Wskaznik zostal
osiagniety w pelnym zakresie: wartosc planowana - 7, wartosc wykonana - 7.

2. Zalozenie edukacyjne dzialan
Dzialania edukacyjne zostaly zaplanowane jako proces prowadzacy uczestnikow od kontaktu z lokalnym
dziedzictwem wizualnym, przez tworcza interpretacje, do wspoltworzenia opowiesci teatralnej i jej
cyfrowego rozwiniecia.

Punktem wyjscia do pracy warsztatowej byly polichromie z dworku Hubki, ktore staly sie inspiracja do
dzialan plastycznych, narracyjnych i scenicznych. Uczestnicy, przede wszystkim dzieci, pracowali z
motywami obecnymi w polichromiach, odczytujac ich forme, charakter, symbolike oraz potencjal
opowiesci.

Zalozeniem edukacyjnym bylo pokazanie, ze lokalne dziedzictwo moze stac sie zrodlem wspolczesnej
tworczosci, a dzieci moga pelnic nie tylko role odbiorcow, lecz takze wspoltworcow swiata
przedstawionego spektaklu.

3. Charakter i przebieg dzialan edukacyjnych
Zrealizowane dzialania edukacyjne laczyly edukacje kulturalna, prace z lokalnym dziedzictwem,
dzialania plastyczne i wizualne, warsztaty ruchu scenicznego, prace z narracja oraz wykorzystanie
narzedzi cyfrowych i AI jako elementu wspolczesnej kultury.

Warsztaty mialy charakter praktyczny i angazujacy. Uczestnicy brali udzial w cwiczeniach ruchowych,
zadaniach tworczych, dzialaniach opartych na interpretacji obrazu oraz pracy z opowiescia. Istotnym
elementem procesu bylo laczenie doswiadczenia teatralnego z dzialaniami wizualnymi i cyfrowymi.

4. Warsztaty ruchu scenicznego
Cztery warsztaty ruchu scenicznego koncentrowaly sie na pracy z cialem, gestem, rytmem, przestrzenia
i obecnoscia sceniczna. Ich celem bylo rozwijanie swobody ekspresji, umiejetnosci wspolpracy,
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reagowania na partnera oraz podstawowego rozumienia srodkow wyrazu teatralnego.

Zakres warsztatow ruchu scenicznego

cwiczenia rozgrzewkowe i ruchowe; praca z gestem, mimika i ekspresja ciala; cwiczenia obecnosci scenicznej;
dzialania zwiazane z rytmem i dynamika; wspolpraca grupowa; budowanie prostych sytuacji scenicznych.

Warsztaty ruchu scenicznego przygotowywaly uczestnikow do aktywnego odbioru spektaklu oraz do
rozumienia, w jaki sposob cialo, ruch i przestrzen buduja znaczenie w dzialaniach teatralnych.

5. Warsztaty narracji oraz wykorzystania narzedzi cyfrowych/AI w
kulturze
Trzy warsztaty narracji i wykorzystania narzedzi cyfrowych/AI dotyczyly pracy z opowiescia, obrazem,
postacia oraz wspolczesnymi narzedziami wspierajacymi dzialania artystyczne i edukacyjne.

Zakres warsztatow narracji i AI

praca z motywami i postaciami inspirowanymi polichromiami; tworzenie propozycji bohaterow; budowanie cech
i mozliwych rol postaci; analiza obrazu jako punktu wyjscia do narracji; poznanie mozliwosci narzedzi cyfrowych
i AI w kulturze; rozwijanie pomyslow wizualnych i narracyjnych.

Warsztaty pokazywaly, ze nowoczesne narzedzia nie zastepuja tworczosci uczestnikow, lecz moga
wspierac jej rozwoj, dokumentowanie oraz udostepnianie rezultatow projektu.

6. Bohater stworzony przez dzieci jako element opowiesci i narracji AI
Jednym z najwazniejszych rezultatow dzialan edukacyjnych bylo stworzenie przez dzieci propozycji
bohaterow inspirowanych polichromiami z dworku Hubki. Powstale w trakcie warsztatow grafiki i
materialy wizualne mialy charakter tworczej pracy uczestnikow oraz stanowily bezposredni efekt
procesu edukacyjnego.

Sposrod zaproponowanych przez dzieci postaci wybrano jednego bohatera, ktory zostal nastepnie
wlaczony do swiata przedstawionego spektaklu jako glowny bohater opowiesci. Na dalszym etapie
postac ta zostala rozwinieta rowniez jako narrator/avatar AI, stanowiacy innowacyjny element projektu.

Narrator wchodzil w dialog z dziecmi obecnymi na widowni. Zadawal pytania, stawial uczestnikow
wobec okreslonych sytuacji i zachecal do podejmowania decyzji dotyczacych dalszego przebiegu
historii. Odpowiedzi dzieci wplywaly na sposob rozwijania opowiesci na scenie, dzieki czemu odbiorcy
stawali sie jednoczesnie wspoluczestnikami narracji.

Proces twórczy Znaczenie dla projektu

Polichromie z dworku Hubki jako inspiracja Powiazanie dzialan edukacyjnych z lokalnym dziedzictwem
wizualnym.

Tworzenie bohaterow przez dzieci Aktywny udzial uczestnikow i materialy warsztatowe w postaci
grafik.

Wybor jednego bohatera Przeniesienie efektu pracy dzieci do swiata scenicznego.

Narrator/avatar AI Polaczenie edukacji, teatru, narracji i komponentu cyfrowego.

Dialog z publicznoscia Interaktywny odbior i wplyw dzieci na przebieg historii.

7. Materialy warsztatowe i prace uczestnikow
Materialy warsztatowe mialy przede wszystkim charakter praktyczny i twórczy. Obejmowaly w
szczegolnosci grafiki i materialy wizualne wykonane przez uczestnikow, prace inspirowane
polichromiami z dworku Hubki, materialy powstajace w toku dzialan edukacyjnych oraz efekty pracy
zwiazane z tworzeniem postaci i rozwijaniem opowiesci.

Prace uczestnikow stanowia potwierdzenie aktywnego udzialu dzieci w dzialaniach edukacyjnych oraz
dokumentuja proces przejscia od inspiracji wizualnej do wspoltworzenia bohatera i elementow narracji
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spektaklu. Wybrane grafiki i materialy wykonane przez uczestnikow zostaly przeznaczone do
prezentacji na podstronie projektu jako materialy potwierdzajace realizacje komponentu edukacyjnego.

8. Dokumentacja fotograficzna
Realizacja dzialan edukacyjnych zostala udokumentowana fotograficznie. Zdjecia pokazuja przebieg
warsztatow, prace uczestnikow, cwiczenia ruchu scenicznego, dzialania tworcze oraz proces
powstawania materialow wizualnych.

Dokumentacja fotograficzna potwierdza praktyczny i angazujacy charakter dzialan edukacyjnych oraz
stanowi jedno ze zrodel weryfikacji realizacji wskaznika. Wybrane zdjecia zostaly przeznaczone do
publikacji na podstronie projektu, natomiast szerszy pakiet materialow pozostaje w dokumentacji
projektu.

9. Dokumentacja wewnetrzna i ochrona danych osobowych
Dokumenty organizacyjne oraz dokumenty zawierajace dane osobowe uczestnikow pozostaja w
dokumentacji wewnetrznej Stowarzyszenia Trzesniacy i nie sa publikowane na stronie internetowej.

Na podstronie projektu publikowane sa wylacznie materialy sluzace potwierdzeniu realizacji dzialan
edukacyjnych, w szczegolnosci dokumentacja fotograficzna, grafiki i materialy wykonane przez
uczestnikow oraz niniejszy program i opis metodyczny. Dokumentacja wewnetrzna moze zostac
udostepniona uprawnionym podmiotom w zakresie wymaganym do kontroli realizacji projektu.

10. Podsumowanie realizacji wskaznika
Nazwa wskaznika Wartosc

Liczba dzialan edukacyjnych, badawczych,
popularyzatorskich, multimedialnych, cyfrowych lub
innych dzialan zrealizowanych w ramach
Przedsiewziecia

7

Wartosc planowana 7

Wartosc wykonana 7

Status wskaznik zrealizowany w pelnym zakresie

Materialy potwierdzajace dokumentacja fotograficzna, grafiki i materialy
wykonane przez uczestnikow, niniejszy program i opis
metodyczny, materialy projektowe, dokumentacja
wewnetrzna beneficjenta

Dokument podpisano elektronicznie.
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